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Richter/in: & eher Priifungsort: tart-Nr.:
Name Eigentiimeér/in: Si"a}xr[/f' LOC;.KS?L/E
Name des Hundes: S n‘l ) € { I

(Name laut Ahnentafel wird erst nach Beendigung def8kurteilung einiEsetzt)

Das Auftreten folgender Codes fiihrt zum Nichtbestehen fiir alle Retrieverrassen:
Code 5: Imaliges Auftreten in den Bereichen: Aggressionsverhalten oder Schussscheue (Schreckhaftigkeit beim Schuss)

oder Schreckhaftigkeit oder Beschwichtigungsverhalten Mensch oder Beschwichtigungsverhalten unbelebte Umwelt (IxS)
Code 4: 2maliges Auftreten im Bereich Aggressionsverhalten (lixd)
Code 4: 3maliges Auftreten in den Bereichen Beschwichtigungsverhalten gegeniiber Menschen oder 3maliges Auftreten im Bereich
Beschwichtigungsverhalten gegeniiber der unbelebten Umwelt oder 3maliges Auftreten im Bereich Schreckhahlgkeit {auler Schuss) (llIx4)
Code 3: 3maliges Auftreten im Bereich Aggressionsverhalten (11ix3)

Zusammenfassende kurze Bes:hrmbung des Hundes und der Motivation:
& (/\ ¢ s ;9" im L)J& f»uf ,’f/v AN Q(CL t/ >(7 1‘/ f\.(/)( ! r;;&'(/ s pias
lion tobt 5E in. Mo 080 Lo, 7

Netzdiagramm (Median der in den Verhaltensweisen vergebenen Codes)
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Name des Hundes:

Richter/in: !EU"F! iit webﬂ: Prﬁfungsortﬂ@f_ﬂﬂgh
Name & Anschrift Eigentiimer/in: & bl ) r<)
- 11 S Nas i -

Y ’

X
iF P
(1€ 4 JT1

A

¢ :?ftum:az _OE 2 Start-Nr.:

28-Nr. des Hundes: _ ) R -G RAYY 238 cripnr: 2FGOIBLCHY 10 284
Rasse: m&twag: is :'_ ZJ AEterinJahren&Monaten.1 l ,{MD Riide m Hiindin

Angaben des Hundefiihrers
Korperliche Verfassung

Hauptbezugsperson ja nein des Hundes
fiir den Hund m D chronische Erkrankungen
Besitzerwechsel lj Unfille

Haltung Zwinger D _
Haltung Haus I:l

Einsatz von Medikamenten
Kastration chemisch

Kastration chirurgisch

D g wenn ja, welche:
I:l .

ja nein

wenn ja, welche:

0 5 =
D % Futtermittelallergie EI E‘

Ausbildung ja nein Einsatz zur Arbeit / Sport ja nein Umwelterfahrungen wenig viel
Welpengruppe @‘ D 'KT D D é'
Priifungen Q D wenn ja, welcher: Gibt es besondere, tiefgreifende Erlebnisse,

wenn ja, welche: Dareitensport B/Dummyarbeit die den Hund nachhaltig beeindruckt haben?

DBH |E1AS D}P/R Dlagd Dﬂettungshund )67
DAPD DRenungshundevorprﬂfum
Dandere

Dandere

Rufname:

'szs(/éﬁ

1.a) Befragung & Kontaktaufnahme
b) Identifizierung

Beschwichtigungsverhalten - Code fiir Test 1, 3, 4
Keine Signale der Beschwichtigung

=y

™  a) Befragyung, Kontakt b) Identifizierung
'Sozialverhalten | 1 2@4 5
| 2 Leichte Ausprigung von Signalen der Beschwichtigung,
kein Meiden des/der Menschen
Stérkere Auspragung von Signalen der Beschwichtigung,
Meiden des/der Menschen oder des Objektes oder weicht zuriick
und niihert sich vorsichtig an, erholt sich von alleine
Keine Anndherung, bendtigt fir Bewdltigung des Reizes
deutliche Hilfe des Hundefiihrers
3. Verhalten in einer Menschengruppe von 6 Personen 5 Erstarrt, presst sich auf Boden oder fiichtet, kehrt nicht
aus eigenem Antrieb zuriick, auch deutliche Hilfen fiihren
nicht zur Erfiillung des Codes 4

Beschwichtigungsv. . 1@3 45
| Aggressionsverhalten 4ﬁ)2 345 ‘OI 2345
[ iy VAN N

2. Verhalten beim Spaziergang mit dem Hundefiihrer

w

Y

4. Verhalten bei Beriihrung durch Fremde

N (T F?{u"ié&“a’ni '3.Menschen- 4. Berihrung
.1

gruppe . a) weiblich
| | b)ménnlich
\sozial- [ 1 ’3/)4 5 | a1 23@5
1
1

Aggressionsverhalten - Code fiir Test 1a, 1b, 3,4

iverhalten d . b1 ZCS J4 5 | 1 keine Signale des Aggressionsverhalten

l | i | 2 Optisches Drohverhalten und/oder akustisches Drohverhalten

| Beschwichtigungs- I | 1(2B 45 a)¥'2/3 45 mit Rickzugstendenzen

|verhalten ‘ || b)@ 45 3 Wie 2 ohne Riickzugstendenzen

j 1 l I” 4 Wie 2 mit Intentionsbewegung in Richtung Gegner

| Aggressions- | (12345 ajl;2 345 5 Beiflbewegungen mit unvollstindiger oder vollstandiger Anniherung
|verhalten | | | b@ 345

| ] |

e loGhs | |

Sozialverhalten - Code filr Test 1, 3, 4 Aktivitdt - Code filr Test 2

1 Sucht Nahe zum Hundeflhrer 1 Geht im langsamen Tempo nah beim Hundefiihrer
Neutral / kein Kontakt Geht langsam, lést sich hin und wieder vom Hundefihrer

Trabt viel, [6st sich vom Hundefihrer auf kurze Distanz (ca. 20 Meter)

Tempowechsel inklusive Galopp, Distanz (iber 20 Meter

Uberwiegend Galopp in groRen Teilen des Gelindes und/oder hohe

Bewegungsintensitat in der Nahe des Hundefiihrers

2

3 Nahert sich unter leichtem Zdgern

4 Nahert sich ohne Z&gern, stellt Kbrperkontakt her

5 Rennt mit hoher Geschwindigkeit auf den Menschen zu, springt
oder rempelt diesen an

[~
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Datum: 02 01_ 202 ] Start-Nr.:

@

5. Spiel mit Vorfithrer  a) ohne Gegenstand
b) mit Gegenstand

c) Werfen eines Gegenstandes

g 5. Spiel mit Vorfuhrer
!a)ohi; gb) mit.
hSpieive:halten 1234512

Beuteverhalten

]

| Tragen/Zutragen !
Suchverhalten |

iy \
‘Beschwichtigungs- |1 E (} 4 5':
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I |
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| | @
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{Spielverhalten - Code fiir Test 5a, 5b
1 Spielt nicht
Spielt kurz (< 5 Sekunden)
Spielt langere Zeit mit erkennbarem Bewegungsluxus
| und hoher

2

3

4 Spielt lingere Zeit mit deutlich erkennbarem B
5 Spielt ausgesprochen kérperbetont

Beuteverhalten - Code fiir Test 5b, 5¢
1 Lauftder Beute nicht oder nur einige Schritte hinterher
2 Lauft der Beute hinterher, stoppt vor Erreichen der Beute ab
3 Lauft der Beute hinterher, nimmt die Beute kurzfristig auf
4 Lauft der Beute schnell hinterher, nimmt gezielt auf und behilt die Beute
5 Lauft der Beute schnell mit hoher Intensitit hinterher,
nimmt gezielt auf und behilt die Beute

Tragen/Zutragen - Code fiir Test Sc
1 Kein Tragen des Objektes
Kurzes Tragen des Objektes, kein Zutragen

2
3 Langeres Tragen, kein Zutragen
4 Langsames Zutragen

5

Zigiges Zutragen

Suchverhalten - Code filr Test 5¢
1 Sucht nicht
2 Sucht kurz
3 Sucht, nimmt dabei immer wieder Sichtkantakt zum Hundefiihrer auf
und/oder ldsst sich durch Umweltreize immer wieder kurz ablenken
Sucht konstant, wenig ablenkbar, keine hohe Kérperspannung
5 Sucht kanstant, nicht ablenkbar, hohe Gesct ligkeit und/cder
hohe Intensitat (hohe Kérperspannung und/oder hohe Aktivitat der Rute)

&

6. Parcours

6. Pacours: haptisch, akustisch, optisch

HL, gm 401 H r}Az 021H3 A3
Ischreckhaftigkeit | 1/ ;
| e ilu f /( /{. Z lwf‘/
|Beschwichtigungs- | ] |7}
%verhalten | i~ J

' Il.lx

'Neugierverhalten ‘; ] ‘-/r

| Aktivitst N

Schreckhaftigkeit (auch bei Schuss) - Code fiir Test 6, 7
1 Neutral/neugierig/kurz aufmerksam/sucht
2 Geringe Auspriigung einer Schreckreaktion

Deutliche Auspragung einer Schreckreaktion, erholt sich von allein

Wie 3, braucht zum Erholen deutliche Hilfe des Hundefiihrers

Hund flieht, stellt dabei eine griftere Distanz her, kehrt nicht

aus eigenem Antrieb zuriick oder Hund erstarrt, auch deutliche Hilfen des
Hundefiihrers fihren nicht zur Erflillung von Code 4

woa

(2. B. wegspringen, zusammenzucken, auswelichen), erholt sich sofort wisder

Neugierverhalten - Code fiir Test 6
Hund zeigt kein Interesse an Menschen und Umwelt

-

Hund zeigt kurz Interesse, verweilt nicht

Hund zeigt Interesse, verweilt kurz

Wie 3, verweilt ca. 3 Sekunden

Hund zeigt ein intensives Inspizieren des Objektes und verbringt
damit deutlich iber 5 Sek.

s oW N

Aktivitit - Code fir Test 6

1 Gehtim langsamen Tempo nah beim Hundefiihrer

2 Geht langsam, lést sich hin und wieder vom Hundefihrer

3 Trabt viel, Iast sich vom Hundefthrer auf kurze Distanz (ca. 20 Meter)

4 Tempowechsel inklusive Galopp, Distanz liber 20 Meter

5 Uberwlegend Galopp in groRen Teilen des Gelindes und/oder hohe
Bewegungsintensitit in der Nahe des Hundefiihrers

7. Schuss

| 7. Schuss

| 1.(ca.100m) 2. (pﬁ 50 m) '3.(ca.20m)
gSchreckhaftigkelt ‘ @z 345 1)2345 2345

I8 es:hw»chengungs- AR2345 1)2345 Oz 345

verhalten

Beschwichtigungsverhalten - Code fiir Test 53, 6, 7

Keine Signale der Beschwichtigung

Leichte Auspragung von Signalen der Beschwichtigung,
kein Meiden des/der Menschen

Stérkere Ausprigung von Signalen der Beschwichti
Meiden des/der Menschen oder des Objektes oder weicht zuriick

und ndhert sich vorsichtig an, erholt sich von alleine

Keine Anndherung, benitigt fir Bewiltigung des Reizes

deutliche Hilfe des Hundeftihrers

Erstarrt, presst sich auf Boden oder fliichtet, kehrt nicht
aus eigenem Antrieb zurlick, auch deutliche Hilfen fihren
nicht zur Erfilllung des Codes 4
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Bemerkungen:

Aggressionsverhalten - Code filr Test 5a, 5b
1 keine Signale des Aggressionsverhalten

2
3 Wie 2 ohne Rilckzugstendenzen
4 Wie 3 mit Intentionsbewegung in Richtung Gegner
in Richtung Gegner
5 Beiflbewegungen mit unvollstindiger oder vollstindiger Annsherung

Optisches Drohverhalten und/oder akustisches Drohverhalten mit Rilckzugstendenze




