Deutscher Retriever Club e.V.

Protokollbogen der Verhaltensbeurteilung (Wesenstest) fiir Retriever

Seite 1|3

Rlchter/:n' \;\BG\DQ\(

Name & Anschrift Eigentiimer/in:
Name des Hundes: &CE’\\
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Rasse: & @

Wurﬁago’z O{ Q'Q Alter in Jahren & Monaten: @ AO

Riide X Hindin

Angaben des Hundefiihrers

Kérperliche Verfassung

Hauptbezugsperson )a nein des Hundes
ftir den Hund :
Besitzerwechsel )( - Unflle

Haltung Zwinger

Haltung Haus )(

chronische Erkrankungen

Einsatz von Medikamenten

Kastration chemisch

Kastration chirurgisch

ja

nein

N wennja, welche:

3%

}‘f wenn ja, welche:

_X ja nein

X' Futtermittelallergie

Einsatz zur Arbeit / Sport

,JP nein

x Dummyarbeit

Umwelterfahrungen  wenig w

Gibt es besondere, tiefgreifende Erlebnisse,
die den Hund nachhaltig beeindruckt haben?

Rettungshund ﬂ

Ausbildung ja nein
Welpengruppe }( [
Priifungen ,( wenn ja, welcher:
wenn ja, welche: Breitensport
CBH L IAS | P/R Jagd
CAPD FE[lungsimm‘evmpl iifung

andere

andere @a&i Q/

RTe: ;)4094

1.a) Befragung & Kontaktaufnahme
b) ldentifizierung

5

" 2) Befragur ontakt b) Identifizierung.

Sozialverhalten 12 3{

Beschwichtigungsv. 1@3 4 5

jAseressionsverhaiten, 2345 .\cz 34

2. Verhalten beim Spaziergang mit dem Hundefiithrer

3. Verhalten in einer Menschengruppe von 6 Personen

4, Verhalten bei Beriihrung durch Fremde

Sozial- - | 123 @5
verhalten ]
Beschwichtigungs- | 1@ 345
verhaiten

[
Aggressions- @2 345
verhalten ]

Aktivitdt . 2‘45

Sozialverhalten - Code fiir Test 1, 3, 4

1 Sucht Nahe zum Hundefihrer

Neutral / kein Kontakt

Nahert sich unter leichtem Zogern

Nzhert sich chne Zégern, stellt Kdrperkontakt her

woa W

Rennt mit hoher Geschwindigkeit auf den Menschen zu, springt
oder rempelt diesen an

a} wefblh:h
b) mannlich

a)l 2 3(A/s
b)1 2 3(7)s

ay1(2/3 4 5
b) 1 45
a 45
b 4 5

Beschwichtigungsverhaiten - Code fiir Test 1, 3,4

1 Keine Signale der Beschwichtigung

2 Leichte Auspragung von Signalen der Beschwichtigung,
kein Meiden des/der Menschen

3 Starkere Auspriagung von Signalen der Beschwichtigung,
Meiden des/der Menschen oder des Objektes oder weicht zuriick
und nahert sich vorsichtig an, erholt sich von alleine

4 Keine Anndherung, bendtig: fir Bewaltigung des Reizes
deutliche Hilfe des Hundeflhrers

‘5 Erstarrt, presst sich auf Boden oder fliichtet, kehrt nicht
aus eigenem Antrieb zurdck, auch deutliche Hilfen fihren
nicht zur Erflllung des Codes 4

Aggressionsverhalten - Code fiir Test 1a, 1b, 3,4
1 keine Signale des Aggressionsverhalten
2 Optisches Drohverhalten und/oder akustisches Drohverhalten
mit Rickzugstendenzen
3 Wie 2 ohne Rickzugstendenzen
4  Wie 3 mit Intentionsbewegung in Richtung Gegner
5 Beifbewegungen mit unvollstandiger oder volistandiger Annaherung

Aktivitat - Code fir Test2

1 Gehtim langsamen Tempo nah beim Hundefthrer

2 Geht langsam, igst sich hin und wisder vom Hundefihrer

3 Trabt viel, last sich vom HundefUhrer auf kurze Distanz (ca. 20 Meter)

4 Tempowechsel inklusive Galopp, Distanz Gber 20 Meter

5 Uberwiegend Galopp in groRen Teilen des Gelandes und/cder hohe
Bewegungsintensitat in der Nahe des Hundeflhrers
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5, Spiel mit Vorfiihrer a) ohne Gegenstand
b) mit Gegenstand
¢} Werfen eines Gegenstandes

6. Parcours .

Spielverhalten

Beuteverhalten 2 2 3@5 % 2 3@5
Tragen/Zutragen 12 3@5 12 BO 5

S

Suchverhalten 1 2 3@5
Beschwichtigungs- 1@3 45

verhalten

Aggressions- pZ 345 345

verhaiten

Spielverhalten - Code filr Test 53, 5b
‘1 Spielt nicht

i2 Spielt kurz (< 5 Sekunden)

i3 Spielt langere Zeit mit erkennbarem Bewegungsiuxus

4 Spielt lingere Zeit mit deutiich erkennbarem Bewegungsiuxus und hoher Intensitat
5 Spielt ausgesprochen korperbetont -

BmmuT\atm:- Code fiir Test Sb, 5¢
51 Lauft der Beute nicht oder nur einige Schritte hinterher

Lauft der Beute hinterher, stoppt vor Erreichen der Beute ab

Lauft der Beute hinterher, nimmt die Beute kurzfristig auf

Lauft der Beute schnell hinterher, nimmt gezielt auf und behait die Beute
L3uft der Beute schnell mit hoher Intensitit hinterher,

nimmt gezielt auf und behiit die Beute

Tragen/Zutragen - Code fir Test5c o -
‘1 Kein Tragen des Objektes
Kurzes Tragen des Objektes, kein Zutragen

2
‘3 Langeres Tragen, kein Zutragen, oder kein direktes 2utragen
4 Direktes Zutragen

5

gsur;ua;halmu - Code fiir Test 5¢

‘1 Sucht nicht

‘2 sucht kurz

13 Sucht, nimmt dabei immer wieder Sichtkontakt zum Hundefihrer auf
und/ader Iasst sich durch Umweltreize immer wieder kurz abienken

:4 Sucht konstant, wenig ablenkbar, keine hohe Korperspannung

'S Sucht konstant, nicht ablenkbar, hohe Geschwindigkeit und/oder
trohe Intensitdt (hohe Korperspannung und/oder hu_he Aktivitat der Rute)

‘Beschwichtigungsverhalten - Code fiir Test 5,6, 7

1 Keine Signale der Beschwichtigung

2 Leichte Auspragung von Signalen der Beschwichtigung,

: kein Meiden des/der Menschen

3 Starkere Auspragung von Signalen der Beschwichtigung,
Meiden des/der Menschen oder des Objektes oder weicht zurlick
und nahert sich vorsichtig an, erholt sich von alleine

4 Keine Annaherung, bendtigt fir Bewaltigung des Reizes

© dewtliche Hilfe des Hundefihrers

5 Erstarrt, presst sich auf Boden oder fllichtet, kehrt nicht
aus eigenem Antrieb zurlick, auch deutliche Hilfen fihren

_oickzurkifoiingdescodesd

Aggressionsverhaten - Code filr Test5a,5b

keine Signale des Aggressionsverhaiten

Optisches Drohverhaiten und/oder akustisches Drohverhalten mit Ruckzugstendenzen
Wie 2 ohne Rickzugstendenzen

bW N e

Wie 3 mit Intentionsbewegung in Richtung Gegner
in Richtung Gegner
5 _Beifbewegungen mit rvalistindiger ader volstandiger Anraherung:

Schreckhaftigkeit

Beschwichtigungs-
verhalten

Neugierverhalten

Aktivitdt 1

‘Schreckhaftigkeit - Code fir Test 6
:1 Neutral/neugierig/kurz aufmerksam/sucht

2 Geringe Auspragung einer Schreckreaktion

{z. B. wegspringen, zusammenzucken, ausweichen), erhoit sich sofort wieder

3 Deutliche Auspragung einer Schreckreaktion, erholt sich von sllein

4 Wie 3, braucht zum Erholen deutliche Hilfe des Hundefiihrers
Hund flieht, stelit dabei eine grotere Distanz her, kehrt nicht
aus eigenem Antrieb zuriick oder Hund erstarrt, auch deutliche Hilfen des
~ Hundefahrers fGhren nicht zur Erfifiung von Code 4

n

;Neugierverhal‘!en - Code fiir Test 6
‘1 Hund zeigt kein Interesse an Menschen und Umweit
Hund zeigt kurz Interesse, verweilt nicht

Hund zeigt Interesse, verweilt kurz
Wie 3, verweilt ca. 3 Sekunden

Hund zeigt ein intensives Inspizieren des Objektes und verbringt
danitdeutiicy tbey 5 Sek..

o e wN

Aktivitat - Code fiir Test6 ’

Geht im langsamen Tempo nah beim Hundefihrer

Geht langsam, Iast sich hin und wieder vom Hundefihrer

Trabt viel, last sich vorn Hundefihrer auf kurze Distanz {ca. 20 Meter)
Tempowechsel inkiusive Galopp, Distanz Gber 20 Meter
Uberwiegend Galopp in groRen Teilen des Geldndes und/oder hohe
i B_ewe_gungsln;ensiﬁt in der Nahe des Hundgfj@ljggg -

7. Schuss

:Schreckhaftigkeit beim Schuss - Code fiir Test 7

Neutral/neugierig/kurz aufmerksam/sucht
Geringe Auspragung einer Schreckreaktion {(z.b. wegspringen, zusammenzucken,

ausweichen) erholt sich sofort wieder

ja Deutliche Auspragung einer Schreckreaktion, erholt sich innerhalb einer Minute

von alleine

4 Wie 3, braucht zum Erholen mehr als eine Minute und deutliche Hilfe des HF
‘5 Hund flieht, stellt dabei eine grofiere Distanz her, kehrt nicht aus eigenen

Antrieb zuruck, oder erstarrt, auch deutliche Hiife des Hundefuhrers fuhren
nicht zur Erfullung von Code 4

Bemerkungen:
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Richter/m G\De( Prufgagsor%l \3 Datum: A(DN ?’lf Start-Nr.: b

Name Elgentumer/m

Name des Hundes: @ -t 3% eefﬂgi OLK &&U\@z
Name nenta wirg erst nack B&endigung dey Be ellungem esetzt)

Das Auftreten folgender Codes fiihrt zum Nichtbestehen fiir alle Retrieverrassen:

Aggressionsverhalten: Code 5: 1matiges Auftreten, Code 4: 2matiges Auftreten, Code 3: 3maliges Auftreten
Schreckhaftigkeit beim Schuss: Code 5: Imaliges Auftreten, Code 4: Imaliges Auftreten

Beschwichtungsverhaiten gegeniiber Menschen: Code 5: Imaiiges Auftreten, Code 4: 3maliges Auftreten
Beschwichtigungsverhatten gegeniiber der unbelebten Umwelt: Code 5: 1maliges Auftreten, Code 4: 3maliges Auftreten
Schreckhaftigkeit gegeniiber der unbelebten Umwelt: Code 5: imaliges Auftreten, Code 4: 3maliges Auftreten
Tragen/Zutragen: Code 1: 2maliges Auftreten

Zusammenfassende kurze Beschreibung des Hundes und der Motivation:

e
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Netzdiagramm (Median der in den Verhaltensweisen vergebenen Codes)
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ressionsverhalten (7)
T
= uteverhaiten (3)

nAnmAn A —

sckreckhaftigkeit bei Schuss (3) / /
| / A

Tragen/Zutragen (2)
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